Drogi Uczniu!

Na ostatnich zajeciach poznawali$my tajniki jezyka programowania C++. W wolnej chwili
proponuj¢ zapoznanie z ponizszym materialem w celu utrwalenia poj¢¢, ktore przydadza si¢
do dalszej kontynuacji pracy z programem Dev++. Przypominam, ze jest to darmowy
program, ktory mozna samodzielnie pobrac ze strony:

https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

Budowa programu w jezyku C++
#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
cout << ,Programujemy w C++”;
return 0;

}

Kazdy program w jezyku C++ musi zawiera¢ obowigzkowy element - specjalng
funkcje o nazwie main (). Funkcja w jezyku C++ jest obowigzkowa - jest blokiem
kodu, zawierajgcym jedng lub wiecej instrukcji. Od tej funkcji zaczyna sie
wykonywanie programu. Tresc¢ tej (oraz kazdej innej) funkcji zawarta jest w nawiasie
klamrowym { }.

Instrukcja cout << ,Programujemy w C++”; sprawia, ze na standardowym urzgdzeniu
wyjsciowym cout (czyli po prostu na ekranie naszego komputera) pojawia sie tekst
podany w cudzystowie. Znaki << oznaczajg wyprowadzenie na ekran. Polecenie
return 0; przekazuje systemowi operacyjnemu informacje o zakonczeniu programu -
program konczy dziatanie.

Po napisaniu kodu programu, czyli kodu zrodtowego jest on kompilowany (program
ktory to wykonuje to kompilator), w wyniku czego powstaje program, ktéry mozna
uruchomi¢ bezposrednio z poziomu systemu operacyjnego.

Zmienne w C++
Kazdy program musi mie¢ mozliwos¢ przechowywania danych takich jak liczby, znaki
tekstowe, itp. z ktérych korzysta. Dzieki zmiennym i statym mamy mozliwos¢
reprezentowania, przechowywania i wykonywania réznorodnych dziatan na tych
danych. W C++ zmienna stuzy do przechowywania informacji — jest to miejsce w
pamieci komputera, w ktérym mozna umiesci¢ wartosc, i z ktérego mozna jg pozniej
pobraé. Gdy definiujemy zmienng w C++, musimy poinformowac kompilator o jej
rodzaju: czy jest to liczba catkowita, liczba z przecinkiem, znak, czy cos innego. Ta
informacja mowi kompilatorowi, ile miejsca ma zarezerwowacé dla zmiennej oraz jaki
rodzaj wartosci bedzie w niej przechowywany.

Zmienng tworzy sie lub definiuje poprzez okreslenie jej typu, po ktérym wpisuje sie
spacje, za$ po niej nazwe zmiennej i Srednik. Nazwe zmiennej moze stanowi¢
praktycznie dowolna kombinacja liter, lecz nie moze ona zawiera¢ spacji. Dobra


https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

nazwa zmiennej nie tylko informuje o tym, do czego jest ona przeznaczona, ale takze
znacznie utatwia zrozumienie dziatania programu.

int wiek ucznia;

Uwzglednianie wielkosci liter

Jezyk C++ uwzglednia wielkosd liter, czyli odréznia mate i duze litery. Zmienna o
nazwie wiek ucznia rézni sie od zmiennej \Wiek ucznia, ktéra z kolei jest uwazana za
inng niz Wiek Ucznia.

Stowa kluczowe

Niektore stowa sg zarezerwowane przez C++ i nie mozna uzywac ich jako nazw
zmiennych. Sg to stowa kluczowe, uzywane do pisania kodu programu. Nalezg do
nich if, while, for czy main.

Przypisywanie zmiennym wartosci

Do przypisywania zmiennej wartosci stuzy operator przypisania (=), np. aby nadac
zmiennej wiek_ucznia wartos¢ 15, postuzymy sie poleceniem:

wiek ucznia = 15;

wybrane typy zmiennych:
Ponizej przedstawione sg cztery wybrane typy zmiennych w jezyku C++, sposob ich
zadeklarowania (utworzenia) w programie i nadania im wartosci.

Int — zmienna liczbowa. Mozemy umieszczac w niej liczby catkowite o wartosci z
przedziatu od -2147483648 do 2147483647.

deklaracja: int A;
przypisanie wartosci: A = 97;

float —zmienna liczbowa. Mozemy przechowywac w niej liczby z przecinkiem
(utamkowe) z doktadnoscig do 6-7 liczb po przecinku.

deklaracja: float kula;
przypisanie wartosci: kula = 4, 75;

char —zmienna znakowa. Przechowujemy w niej pojedyncze znaki, np. A, c, +, $,
itp.

deklaracja: char literka;
przypisanie wartosci: 1iterka = 'L’;

string —zmienna tancuchowa. Przechowuje cigg znakéw, np. pojedynczy wyraz.
deklaracja: string slowo;
przypisanie wartosci: slowo = ,tekst”;



