Programowanie to nie gra o sumie zerowej,
nauczajqc kolegéw niczego nie tracisz.
Uwielbiam dzieli¢ sie czym tylko moge,

poniewaz kocham programowanie.
John Carmack

Drogi Uczniu!

Kolejna lekcja z Baltiem, ktory zabierze Ci¢ w §wiat programowania.

08.04.2020

Temat: Programujemy historyjki w srodowisku Baltie
— poznajemy wlasciwosci Baltiego, powtarzamy polecenia,
wczytujemy scen¢ do programu.

Pierwsza wideolekcja na wstepie jest krotkim przypomnieniem podstawowych wiadomosci
o Srodowisku programowania Baltie. Kolejne minuty wprowadza Ci¢ w temat lekcji. Ogladaj uwaznie
1 sprobuj wykona¢ ¢wiczenie samodzielnie.
1.Srodowisko programowania Baltie. Programujemy historyjki w §rodowisku Baltie.
https://www.youtube.com/watch?v=fuWIl1sXd_nA

2.Sadzimy las (Cwiczenie 2/66 — podrecznik kI.IV)
https://www.youtube.com/watch?v=J2e80KQaQ-U

Jak wczyta¢ wczesniej przygotowang scene do programu Baltie dowiesz si¢ z ponizszej
wideolekciji.
3.Wczytywanie sceny do programu Baltie
https://www.youtube.com/watch?v=i37GOr6MadA

Uwaznie przeczytaj temat w podreczniku (str. 64-69) i dla utrwalenia postaraj si¢ wykonac,
wybrane przez siebie, ¢wiczenia.

Wykorzystane zasoby:
V' https://www.youtube.com/
v’ podrecznik Teraz bajty. Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa IV, wyd. MiGra

Zycze sity i wytrwatosci w dgzeniu do celu. .
Powodzenia!
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