Programowanie to nie gra o sumie zerowej,
nauczajqc kolegéw niczego nie tracisz.
Uwielbiam dzieli¢ sie czym tylko moge,

poniewaz kocham programowanie.
John Carmack

Drogi Uczniu!
Kolejna lekcja z Baltiem, ktory zabierze Ci¢ w §wiat programowania. Temat w podrgczniku klasy
IV str.69-72.

15.04.2020

Temat: Programujemy historyjki w Srodowisku Baltie
— sztuczki w programie Baltie.

Dzisiaj nadal pracujemy w trybie Programowanie. Poznacie dwa sposoby szybszego,
skuteczniejszego dzialania w programie Baltie tzw. sztuczki.

Sztuczka 1.
Jesli chcemy, aby Baltie od razu odwrdcit si¢ w okreslonym kierunku (niezaleznie od pozycji, w jakiej

TATH RS
stoi) stosujemy polecenia: Obro¢ si¢ na wschod, poludnie, zachod, péinoc == €85 - &3

Nie nalezy jednak myli¢ ww. polecen z poleceniami: Idz i poleceniami obrotow: W lewo zwrot i W
prawo zwrot, poniewaz uzyskany efekt dziatania programu bedzie inny od oczekiwanego.
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[Dhrﬁcenie Baltiego o 90° na prawu]

[Uhrﬁcenie Baltiego o 90° na lewo ]

Zobacz, jak ona dziata na ogladajac wideolekcje. Kliknij ponizszy link.
https://www.youtube.com/watch?v=HI9mOg_49ZhY

Sztuczka 2.

Scena. Nie musimy budowa¢ wczesniej sceny, ktorg chcemy wezyta¢ do programu. Pracujgc w trybie
Programowanie mozemy to zrobi¢ w dowolnym momencie, ale:

1. program nalezy wczes$niej nazwac i zapisa¢ w pliku,

2. klikamy przycisk H, ktorym przechodzimy do trybu Budowanie; budujemy sceng i zapisujemy
ja pod ta samg nazwg i w tym samym folderze co program.

Wideolekcja zobrazuje Ci dziatanie Sztuczki 2. Kliknij w ponizszy link.
https://www.youtube.com/watch?v=CPffaolwjKs



https://www.youtube.com/watch?v=H9mOg_49ZhY
https://www.youtube.com/watch?v=CPffao1wjKs

Zalacznik nr 1 pokazuje znaczenie poszczegolnych ikon, mozna je rowniez zobaczy¢ klikajac w znak
zapytania ﬂ? (Pomoc).
Zadanie 1/70. Rozwigzanie problemu postawionego w tym zadaniu znajdziesz oglgdajgc wideolekcje

,» Wyswietlamy nocne nieb0”. Kliknij w ponizszy link.
https://www.youtube.com/watch?v=0jhO3szxJS4

Uwaznie przeczytaj temat w podreczniku i dla utrwalenia postaraj si¢ wykona¢, wybrane przez
siebie, zadania/¢wiczenia.

PRACA DOMOWA

1. 10/72 — zadanie dla wszystkich (podrgcznik)

2. *16/72 — zadanie dla chetnych (podrgcznik)

3. Rozwiazanie zadania (zrzuty ekranu lub zdjecie ekranu) przeslij prosze na adres e-mail:
becherk69@gmail.com Iub mms na nr telefonu podany w wiadomosci.

Wykorzystane zasoby:
v' https://www.youtube.com/
V' https://www.sgpsys.com/pl/baltie2/kurz5.htm
v' podrecznik Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa IV, wyd. MiGra

Zycze sity i wytrwatosci w dgzeniu do celu.
Powodzenia!


https://www.youtube.com/watch?v=0jhO3szxJS4
mailto:becherk69@gmail.com
https://www.youtube.com/
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Zalacznik nr 1.

nfiaeNcobEnic obsocRBalith'eqo

i'd= obaocBBaliti'ego

obsocHNsi'elu iR ewo ocbhaoclBalithi'ego

ohoclsieNulpEawo ohroclBalitliego

pocZatekBkonentanz'a

widzii'al ng

phedikosclBalitli'eqgo
[D=)

creka i RN s ek
D1 O0ODO0ONGSF-4

‘- powtopzEnastepnulaork'azli bl ok

crekajNnalnaci'snieciefkil’'auwisz'a
TubRuchi'snfileciefpRrycisklulngs ki

niiewidzii'aling

f ‘ ’ bil'okNnozkaz ouw

craguijberfinpokl konfiecl i nialieEnte

| -
cragujrnpokiien EhaErrd [l k=
wycrysS eIz Y el bankiifo =100 Fapis Nk
akizanNucry taiNscenyl2 00 =299

= P =T statpLroghsantiNodlpocea il

uyblieprNobraz ek sStatiphogsanulodl s tHeong




