Temat: Zabawy z algorytmami

Cele: - dowiesz sig, co to jest algorytm,
- utozysz program na obliczanie sumy dwoch liczb.

Polecenia:
1. Napisz w zeszycie odpowiedz na pytanie: Co to jest algorytm?

Ponizej link do tematu:
https://pliki.migra.pl/f.php?d=s&id=1628

lub w podreczniku s.77, temat 8.
Programy potrzebne do realizacji tematu:

online (bezptatnie) — po wejsciu na strone, kliknij menu Stworz, aby przejs¢ do programu
offline (wersja 3.0, do pobrania bezpfatnie)
offline (wersja 2.0, do pobrania bezptatnie)

(do pobrania bezptatnie)

2. Utoz w programie Scratch i Baltie Program na obliczanie sumy dw&h liczb.

Uwaga! Zeby uzyé zmiennych w wybranym $rodowisku programowania, musimy je
utworzy¢. Zmiennej o danej nazwie mozemy przypisa¢ wartos¢ lub wyrazenie.

3. Prace prosze przestaé na adres: bszgl@autograf.pl w nastgpujacy sposob: zrd zrzut
ekranu przyciskajac na klawiaturze klawisz PrtSc, nast¢pnie przejdz do dowolnego
edytora tekstu i wykonaj czynnos¢ WKLEJ i wyslij jako zatacznik.

To nie jest praca dla chetnych. Nie wiesz jak zrobi¢- PYTAJ 1!


https://pliki.migra.pl/f.php?d=s&id=1628
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download/
https://scratch.mit.edu/download/scratch2
https://www.sgpsys.com/pl/
mailto:bszg1@autograf.pl

