Temat 9. Animacje w programie Logomocja (str. 87-95)- zadania
Cele: - poznasz sposoby tworzenia animaciji w jezyku Logo,

- utworzysz wtasng animacje.
Polecenia:

1. Zapozna; sie jeszcze raz z materiatem ,,Animacje w programie Logomocja” w
Podreczniku online lub we wtasnej ksigzce do informatyki na str. 87-95

AN N

Podrecznik online

Pobierz pliki ¢wiczeniowe
2. Obejrzyj, jesli potrzebujesz jeszcze raz film instruktazowy:

Klasa 6
Tomat & Animacie
W progranstie Logomods

Progiiad 1. Twcammse
L ]

Filmy — przyktady animacji

3. Utwédrz wiasng animacje, udokumentuj w mozliwy sposob i przeslij na adres:
bszgl@autograf.pl

Programy potrzebne do realizacji tematu:

Logomocja-Imagine i Edytor postaci — wersja demo (licencja bezptatna, brak mozliwosci
zapisania plikow)
(licencja ptatna)

Powodzenia ©


https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=66
https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=66
https://pliki.migra.pl/f.php?d=s&id=1525
https://pliki.migra.pl/f.php?d=s&id=1525
https://www.youtube.com/watch?v=hMHZz8pq4WA&list=PLUVYkJRYU4wI8kc6V_3Y9AWYVREMyrx8R
https://www.youtube.com/watch?v=hMHZz8pq4WA&list=PLUVYkJRYU4wI8kc6V_3Y9AWYVREMyrx8R
mailto:bszg1@autograf.pl
https://logo.oeiizk.waw.pl/index.php?sr=demo
https://www.oeiizk.waw.pl/sklepik/

