Czwartek — 07.05. Na wsi i w miescie

Dziecko:

» wymienia cechy charakterystyczne dla krajobrazu wiejskiego i dla krajobrazu miejskiego,
* segreguje obrazki wedlug ustalonego kryterium,

* wspolpracuje z innymi dla osiagni¢cia wyznaczonego celu,

» wykonuje makiete wsi lub miasta, rysuje, doktada i przykleja elementy.

Dzisiaj po ¢wiczeniach porannych, dziecko ¢wiczy wycinanie.
*« Wycinanie obrazkéw z gazet.

*+ Ogladanie zdje¢ przedstawiajacych krajobraz wiejski i krajobraz miejski.
Prosze¢ opowiedzie¢ jak kiedy$ wygladaty domy na wsi , studnia z zurawiem, a jak wygladaja

teraz domy. Jak nie bedzie deszczu prosze wyjs¢ z dzieckiem i niech pooglada domy. Niech
omowi wyglad swojego domu. Policzy¢ okna, drzwi.
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Poréwna¢ domy na wsi i domy w miescie.
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Poznajemy wies, poznajemy miasto — zabawa dydaktyczna.

*« Wprowadzenie do tematu zaj¢¢. Rozwiazanie zagadki stuchowe;.

Odtwarzacz CD, nagranie odgloséw traktora i samochodu.

N. odtwarza odglosy wydawane przez traktor oraz samochod. Pyta dzieci: Dla jakich
miejscowosci

sq charakterystyczne te odglosy? Chetne dzieci wypowiadaja sie, odgaduja, ze chodzi

o wie$ 1 0 miasto.

+s Karta pracy, cz. 2, nr 42.

Dzieci:

— ogladaja zdjgcia na kartach,

— moOwig, co na nich widac.

*+ Ekspresja stowna.

Figurka krowy, samochodzik.

Dzieci podaja sobie w jedna strong kolejno figurke krowy (lub innego zwierzecia
gospodarskiego)

1 mowia, co kojarzy im si¢ ze wsig. Nastepnie w drugg strone podajg sobie tramwaj
(zabawke) 1 mowia, co kojarzy im si¢ z miastem. Zabawe rozpoczyna N., ktory mowi: Ze
wsig

kojarzy mi sie traktor. Z miastem kojarzy mi sie wysoki blok.

s Zabawa dydaktyczna Co jest na wsi? Co jest w miescie?

2 duze koperty z obrazkami pocigtymi na elementy: w jednej sg obrazki przedstawiajace
elementy charakterystyczne dla wsi, np.: traktor, pole, bazanty, a w drugiej dla miasta, np.:
wiezowiec, zoo, tramwayj; kartoniki, klej, napisy: wioska, miasto.

N. dzieli dzieci na dwa zespoty. Kazdy zespot otrzymuje duza koperte z obrazkami pocietymi
na elementy. Dzieci w zespotach sktadajg puzzle. Ztozone elementy przenosza na kartoniki,
podklejaja i zostawiajg na podiodze. N. zaprasza dzieci do zwiedzania. Pyta je, jakie miejsce
przedstawiajg obrazki uktadane przez jeden zespodt i przez drugi zespot. Zwraca uwagg dzieci
na konkretne obrazki, prosi o nazwanie tego, co jest na nich przedstawione. Eksponuje napisy
do czytania cato$ciowego: wioska, miasto. Prosi dzieci o przyporzadkowanie napiséw

do odpowiednich grup obrazkéw. Na koniec dzieci ponownie nazywajg wszystkie obrazki,
dzielac ich nazwy na sylaby.

«¢ Zabawa ruchowa Na wsi, w miescie.

Szarfy w kolorach zielonym i niebieskim, tamburyn, obrazki z poprzedniej zabawy.

N. z pomocg dzieci formuje, w dwoch przeciwleglych miejscach sali, z szarf w kolorach



zielonym i niebieskim 2 odrgbne kota — wie$ 1 miasto. Dzieci poruszajg si¢ po sali w rytmie
wygrywanym na tamburynie: podskakuja, biegaja, maszeruja. Na pauz¢ w grze N. podnosi
jeden z obrazkéw wykorzystywanych we wczesniejszej zabawie. Dzieci odgaduja, czy
przedstawiony

obrazek przedstawia wies, czy miasto, a nastepnie staja w odpowiednim kole.

65

ee Karta pracy, cz. 2, nr 42.

Dzieci:

—— kolorujg ramki zdje¢ przedstawiajacych to, co kojarzy si¢ z wsia, na zielono, a ramki zdjec
przedstawiajacych to, co kojarzy si¢ z miastem, na niebiesko,

—— koncza rysowac autobusy wedtug wzoru,

— koloruja rysunki.

s Zabawa w kole przy piosence Rolnik sam w dolinie (wedtug Marty Bogdanowicz).
Dzieci stajg w kole. N. wybiera chetnego chtopca — rolnika — i ustawia go w srodku. Dzieci
chodza wkoto, trzymajac si¢ za rece, 1 $piewaja piosenke. W tym czasie stojacy w srodku
rolnik wybiera sposréd dzieci dziewczynke — Zone. Zona wskazuje nastepnego uczestnika
zabawy itd.

Wybranie rolnika moze nastapi¢ poprzez znang w danym regionie wyliczanke ludowa.

... (imig chtopca) sam w dolinie, 2x

hejze, hejze, hejze ha.

... (imig chtopca) sam w dolinie.

... (imi¢ chtopca) bierze zone, 2X

zona bierze dziecko, 2x

hejze, hejze, hejze ha, Zona bierze dziecko.

Drziecko bierze nianig, 2X

hejze, hejze, hejze ha, dziecko bierze nianie.

Niania bierze myszke, 2X

hejze, hejze, hejze ha, niania bierze myszke.

Myszka bierze serek, 2x

hejze, hejze, hejze ha, myszka bierze serek.

Ser zostaje w kole, bo nie umiat w szkole

tabliczki mnoZenia ani podzielenia.

Zajecia 2. Zielona wies, kolorowe miasto — zajecia plastyczne (makieta).

¢ Rozsypanka obrazkowa — Co pasuje do wsi? Co pasuje do duzego miasta?

2 obrecze, napisy: wie$, miasto, obrazki przedstawiajace elementy charakterystyczne dla
wsi 1 dla miasta (podklejone obrazki z poprzedniej zabawy), a takze inne dodatkowe obrazki
(wedlug uznania N.).

N. uktada na dywanie dwie obrecze. Eksponuje napisy do czytania catosciowego: miasto,
wioska, | umieszcza je nad obreczami. Dzieci losujg po jednym obrazku z rozsypanki
obrazkowej.

Zastanawiajg si¢, czy to, co przedstawia obrazek, jest charakterystyczne dla wsi

czy dla miasta. Nastepnie nazywaja obrazek i dzielg jego nazwe rytmicznie (na sylaby),

z wyklaskiwaniem. Wktadaja obrazki do odpowiedniej obrgczy. Uzasadniajg swoj wybor.
s Zabawa ruchowa Spacer.

Tamburyn.

Dzieci maszeruja w kole przy dzwigkach tamburynu. Podczas przerwy w grze rozbiegaja
si¢ w dowolnych kierunkach po calej sali. Na dzwigk tamburynu tworzg pary 1 spacerujg —
zwiedzaja wie$ lub miasto.

*+ Cze$¢ plastyczna. Wykonanie makiet. Praca w zespotach.

Wyprawka, karta A, obrazki wykorzystywane w ciggu dnia, 2 sztywne duze kartony, klej,



kredki, stoma, siano, domy zbudowane z klockow.
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Dzieci:

—— zajmujg miejsca przy stolikach,

—— wypychaja z karty pracy stajnig¢, 2 konie, blok, traktor, auto, skrzyzowanie z sygnalizacja
swietlna,

—— ustawiajg odpowiednio na planszy niebieskiej elementy zwigzane z miastem, na planszy
zielonej — zwigzane ze wsia,

—— doklejaja na odpowiednich planszach obrazki wykorzystywane w zajeciach,

— kredkami dorysowuja np. drogi, stonce, chmury, drzewa,

—— na koniec uktadaja na makietach inne elementy, np.; stome, siano, domy zbudowane z
klockow.

Podczas pracy N. rozmawia z dzie¢mi o tym, co wlasnie wykonuja.

*« Omowienie wykonanych prac.

Makiety wykonane przez dzieci.

N. podziwia makiety. Chwali wszystkie dzieci za trud 1 wysitek wlozony w ich wykonanie.
Zwraca szczegblng uwage na zgodng prace w zespole dla osiggnigcia wspolnego celu.
Zabawy na SwiezZym powietrzu

s Zabawa ruchowa ldziemy, stoimy.

Dzieci biegaja po ogrodzie. Na zawotanie N.: ldziemy, zatrzymujg si¢, po czym spaceruja
powoli po ogrodzie. Na zawotanie: Stoimy, zatrzymuja si¢ i stojg w bezruchu. Dziecko, ktore
si¢ poruszy, kuca i pozostaje w takiej pozycji do wydania przez N. kolejnego polecenia.

s Zabawa ruchowa z elementem rzutu — Celuj do obreczy.

Obrecz, pitka.

N. zawiesza obrecz w dowolnym miejscu w ogrodzie, na wysoko$ci wzroku dzieci. Dzieci
ustawiaja si¢ jedno za drugim. Kolejno przerzucaja pitke przez srodek obreczy.

i

s Zabawa z wykorzystaniem wykonanych makiet wsi i miasta.

Makiety wykonane przez dzieci, figurki zwierzat i ludzi, samochodziki.

N. zacheca dzieci do wybrania dowolnej figurki lub samochodzika i proponuje zabawe

z wykorzystaniem wykonanych makiet przedstawiajacych wies 1 miasto. Zacheca do
prowadzenia

dialogow.

e« Zabawa z elementem wspotzawodnictwa — Kto pierwszy? — rozwijajaca reakcje na przerwe
W muzyce.

Nagranie piosenki Tu mieszkam (przewodnik, cz. 4, s. 52), odtwarzacz CD, dla pary dzieci:
papierowa rolka, sznurek.

Dzieci sg ustawione w dwoch szeregach po przeciwnych stronach dywanu. Dzieci stojace
z lewej strony trzymajg papierowe rolki po recznikach, do ktorych jest przymocowany
sznurek. Drugie konce sznurkow trzymaja dzieci z prawej strony. Kiedy stycha¢ z plyty
piosenke

Tu mieszkam, dzieci nawijaja sznurki na rolki. Przerwa w muzyce oznacza zatrzymanie.
Wygrywa para, ktora pierwsza nawinie sznurek na rolke.

e« Zabawa ruchowa Sgsiedzi (przewodnik, cz. 4, s. 53).



