Programowanie to nie gra o sumie zerowej,
nauczajqc kolegéw niczego nie tracisz.
Uwielbiam dzieli¢ sie czym tylko moge,

poniewaz kocham programowanie.
John Carmack

Drogi Uczniu!

Dzisiaj kolejne dwa zagadnienia w nauce programowania w srodowisku Scratch, tj. zmiana tla
sceny oraz dodawanie wigcej duszkow.

06.05.2020

TEMAT: Programujemy historyjki w jezyku Scratch
— zmieniamy tlo sceny i dodajemy wiecej duszkow.

Temat w podreczniku klasy IV str.76-79.

Uwaznie przeczytaj temat w podrgczniku, zapoznaj si¢ z wideolekcja 1 dla utrwalenia postaraj si¢
wykonac¢, wybrane przez siebie, ¢wiczenia zawarte w podreczniku przy tematach lekcji.

Wideolekcja Zmieniamy tlo sceny i tworzymy skrypt dla sceny (Cwiczenie 8/79)
https://www.youtube.com/watch?v=P61gPpT_KiE

NOTATKA z LEKCIJI (wpisz do zeszytu przedmiotowego pod tematem lekcji)

L]
Aby wybrac nowe tlo, nalezy klikngé przycisk E (Nowe tlo) umieszczony pod sceng — otworzy
si¢ okno Biblioteki tel, z ktorej mozna wybrac tlo.

Aby wybraé¢ nowego duszka, nalezy klikngé przycisk ¢ — otworzy sie okno Biblioteki duszkow,
w ktorym mozna wybrac postacie.

PrRACA DOMOWA

Wykonaj zadanie 3/82 (podrecznik klasy IV)
Rozwigzanie przeslij na adres e-mail: becherk69@gmail.com lub mms na nr telefonu podany
w wiadomosci.

WYKORZYSTANE ZASOBY
v https://www.youtube.com/
V' podrgcznik Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa IV, wyd. MiGra

Zycze sily i wytrwatosci w dgzeniu do celu.
Powodzenia!
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