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Podręcznik online 

 

Programy potrzebne do realizacji tematu: 

Logomocja-Imagine i Edytor postaci – wersja demo (licencja bezpłatna, brak możliwości 
zapisania plików) 
Logomocja-Imagine (licencja płatna 

 

1. Co to jest Lokomocja? https://logo.oeiizk.waw.pl/index.php?sr=logomocja 

2. Zapoznaj się z oknem programu Lokomocja: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Obejrzyj film instruktażowy: Logomocja Imagine - podstawy. Rysowanie w 

trybie bezpośrednim 
  https://www.youtube.com/watch?v=LTEw5Nb4LKE 

 

4. Spróbuj narysować na jednym ekranie: kwadrat, zamalowany kwadrat, okrąg i koło  

(zmieniając kolory). Jeśli Ci się udało zrób zrzut ekranu i prześlij: bszg1@autograf.pl 
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