Temat 10. Piszemy poleceniai stosujemy
powtarzanie polecen w programie Logomocja

(str. 96-99)

Podrecznik online

Programy potrzebne do realizacji tematu:

Logomocja-Imagine i Edytor postaci — wersja demo (licencja bezptatna, brak mozliwosci
zapisania plikow)

Logomocja-Imagine (licencja ptatna

1. Co to jest Lokomocja? https://logo.oeiizk.waw.pl/index.php?sr=logomocja
2. Zapoznaj si¢ z oknem programu Lokomocja:

Budowa okna programu Logomocja
Srodkowa czed¢ okna Logomocji to ekran graficzny, po ktérym porusza sig 26hw.

Dolny obszar programu to ekran tekstowy podzielony na dwie czesci: historie poleced i
wiersz polecen.

Z&tw wykonuje polecenia wpisywane w wierszu polecefi i zgodnie z nimi porusza sig¢ po

ekranie graficznym.
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3. Obejrzyj film instruktazowy. Logomocja Imagine - podstawy. Rysowanie w
trybie bezposrednim
https://www.youtube.com/watch?v=LTEW5Nb4LKE

4. Sprébuj narysowac na jednym ekranie: kwadrat, zamalowany kwadrat, okrag i koto
(zmieniajac kolory). Jesli Ci si¢ udato zrob zrzut ekranu i przeslij: bszgl@autograf.pl
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